ELABORADO POR ADRIANA ABRANTES

Método Rapido de Multiplicacao

(4° ano do Ensino Fundamental I)

Objetivo:

e Compreender que a multiplicacdo pode ser efetuada de forma simples,
rapida e objetiva.

Nos dias de hoje, é fundamental que a Matematica seja ensinada de
forma divertida e ludica para que os alunos ndo criem aversao a Ciéncia dos
NUmeros.

Existem varias formas de resolver problemas de multiplicacdo e o
importante é que o aluno aprenda essas formas para colocar em pratica a que
melhor Ihe convém.

O Método Rapido de Multiplicacdo é um método eficaz para resolver
problemas de. multiplicacdo que envolvam numeros maiores que 5, pois
geralmente os alunos tém dificuldade em memorizar as tabuadas do 6, 7, 8 e
9.

O primeiro passo é desenhar circulos embaixo de cada um dos numeros.

Comecamos pelo 8. Se tenho 8, quanto eu preciso para chegar em 10? A
resposta é 2; 8 + 2 = 10. Escreva 2 no circulo abaixo do 8.



Agora vamos para o numero 6. Quanto eu preciso para chegar em 10? A
resposta € 4; 6 + 4 = 10. Escreva 4 no circulo abaixo do 6.

Agora subtraia na diagonal. Por exemplo: 6 - 2 e 8 - 4, em ambas o
resultado sera 4.

Por ultimo, faga a multiplicacdo dos numeros que estao dentro dos
circulos: 2 x 4 = 8.
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Agora é sé treinar com outros numeros:
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a) 5x9 f) 7x9
b) 6 x 8 g) 8x8
c) 6x9 h) 8 x9
d) 7x7 i) 9x9
e) 7x8

E o0 que acontece com as outras multiplicacdes? Como por exemplo:

a) 5x6 c) 5x8
b) 5x7 d) 6x6



e) 6x7

Essa multiplicacdes tem um passo a mais a fazer. Vamos trabalhar com
5x6, por exemplo.

Comegcamos subtraindo 5 -4 =1e 6 -5 = 1, encontramos o primeiro
ndmero que € a dezena. Multiplicamos entao 5 x 4 = 20, como a resposta &€ um
numero de 2 digitos, vamos ter que fazer um calculo a mais para obter o
resultado.
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5x4=1210

Pegaremos o numero 2 (que € 2 dezenas) e somaremos com o numero 1
encontrado anteriormente: 1 + 2 = 3 (3 dezenas) e acrescentamos o zero (do
nimero 20) no lugar da unidade, encontrando assim, o resultado 30.
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